Alchymista, véz
Zpusobi, ze si hned musi§ vyménit dvé karty
z ruky za dvé karty z vymény.

Barbar, mimo hrad
Vrati zpét do ruky kartu z hradeb nebo z véze.

Dvorni dama, dvar

Mazes si vybrat jednu libovolnou kartu z ruky
a vyménit ji za ndhodnou kartu z ruky jiného
hrége.

Vila, mimo hrad

Posune libovolnou kartu z hradu ven, mimo hrad.

Kral, dvar

Krdl maze poslat zpét jakoukoliv 1 kartu. Je-li
vyloZena Milenka, musi jeji vlastnik poslat také
libovolnou kartu zpatky do ruky.

Ryti¥, kdekoliv

Smi byt hran pouze na nékterou jinou kartu.
Rytit chréani kartu pod nim, takze nemize byt
posunuta, posléna zpét ¢i zavrazdéna.

Kouzelnik, véz

Posle jakoukoliv kartu vyloZenou ve hie do karet
vymény.

Knéz, dvar
Chrani vSechny karty s nim sousedici,
které na sobé& maji Zeton stejné bary jako on.

Krélovna, dvar

Je-li ve hie Krdl, musi byt poloZena tak,
aby s nim sousedila. Neni-li vylozen Krdl,
muze byt polozena kamkoliv.

Posle libovolnou kartu ze dvora zpét.

Obléhaci stroj, mimo hrad

Smi byt vyloZen pouze jeden proti jedném
hradbam. Je-li umistén &tvrty Obléhaci stroj
kolem hradu, jsou poslany zpét vSechny karty
Vojéki z hradeb.

Vojak, hradby

Umisténim posledniho Vojdka na nékterych
hradbach, je odstranéna karta Obléhaciho stroje,
které je umisténa proti témto hradbam.

Vojak, hradby

Umisténim posledniho Vojdka na nékterych
hradbach, je odstranéna karta Obléhaciho stroje,
ktera je umisténa proti témto hradbam.

Vojak, hradby

Umisténim posledniho Vojdka na nékterych
hradbéch, je odstranéna karta Obléhaciho stroje,
které je umisténa proti témto hradbam.

Spion, dvar
Muze libovolné prehazet Zetony na s nim
sousedicich kartach.

Vyslanec, dvir

Smi byt hran na posledni volné misto. Vysfanec
je vzdy automaticky chranén proti posunu,
vraceni zpét atd.

Cerny ryti¥, dvar
Smi byt hran na hradni dvir. Zpisobi, ze je
vracen do ruky sousedici Rytir.

Dvoran, dvir
Posle jednu sousedici kartu zpét do ruky.

Sasek, dvir
Vsichni hradi vyberou jednu kartu z ruky a daj ji
svému levému sousedovi.

Radce, dvar

Musi byt vyloZen v sousedstvi Krdle. Je-li zahrén,
umisti navic jednu kartu z vymény na hraci
plochu, aniz by na ni dal néjaky Zeton.

Poté zahraje efekt z této nové karty.

Rytit, kdekoliv

Smi byt hran pouze na nékterou jinou kartu.
Rytit chréani kartu pod nim, takze nemize byt
posunuta, posléna zpét ¢i zavrazdéna.

Obchodnik, dvir

Umozni hrégi, ktery ho vyloZil, aby proved|

v tomto kole tfi akce (misto dvou). Musf za to
ale dat své tii zetony na néjaké vylozené karty,
misto Zeton( jinych hra&d, které na nich leZely.

Princ, dvar

Neni-li zatim vyloZen Krdl, smi byt karty, jenz se
smi vykladat pouze ke kréli, vykladany k Princi.
Je-li vylozen Kral, toto pravidlo neplati.

Obléhaci stroj, mimo hrad

Smi byt vylozen pouze jeden proti jedném
hradbam. Je-li umistén &tvrty Obléhaci stroj
kolem hradu, jsou poslény zpét véechny karty
Vojékii z hradeb.

Obléhaci stroj, mimo hrad

Smi byt vyloZen pouze jeden proti jedném
hradbam. Je-li umistén &tvrty Obléhaci stroj
kolem hradu, jsou poslany zpét vechny karty
Vojéka z hradeb.

Vojak, hradby

Umisténim posledniho Vojdka na nékterych
hradbach, je odstranéna karta Obléhaciho stroje,
které je umisténa proti témto hradbam.

Vojék, hradby

Umisténim posledniho Vojdka na nékterych
hradbach, je odstranéna karta Obléhaciho stroje,
ktera je umisténa proti témto hradbam.

Vojak, hradby

Umisténim posledniho Vojdka na nékterych
hradbéch, je odstranéna karta Obléhaciho stroje,
ktera je umisténa proti témto hradbam.

Zlodgj, dviir
Odstrani zeton z jedné ze sousednich karet.

Ceské popisky karet pro hru Castle (autofi Serge Laget, Bruno Faidutti; vydavatel Descartes Editeur).

Lukostrelec, vé7
Vrati do ruky 1 kartu poloZzenou mimo hrad.

Kapitan, hradby

Kapitdn je bréan jako Vojdk (posledni 4. vojak
polozeny na hradby vraci zpét Obléhaci stroj).
Kapitdn zaroven chrani véechny Vojdky

na hradbéch (na &asti na které sam je).

Drak, mimo hrad

Posle zpét 1 kartu z okoli hradu a 1 kartu
z hradeb nebo véze.

Duch, véz
Smi byt hrén pouze na véZ, kde uz né&jaka karta
je. Tuto kartu posle zpét.

Rytif, kdekoliv

Smi byt hrén pouze na nékterou jinou kartu.
Ryti chrani kartu pod nim, takze nemuze byt
posunuta, poslana zpét ¢i zavrazdéna.

Gardedama, dvar

Musi byt vyloZena v sousedstvi Krdlovny nebo
Princezny. Posle zpét jednu kartu muzského
charakteru, ktera s ni sousedi a je vylozena

na hradnim dvore.

Hudebnik, dvar
Maze pozménit polozeni jakychkoliv s nim
sousedicich karet (pouze na hradnim dvore).

Pavabny princ, dvir
Musi byt vyloZen v sousedstvi Princezny.
Pohne tiemi kartami Zenského charakteru.

Obléhaci stroj, mimo hrad

Smi byt vylozen pouze jeden proti jedném
hradbam. Je-li umistén &tvrty Obléhaci stroj
kolem hradu, jsou poslany zpét véechny karty
Vojékii z hradeb.

Vojék, hradby

Umisténim posledniho Vojdka na nékterych
hradbéch, je odstranéna karta Obléhaciho stroje,
ktera je umisténa proti témto hradbam.

Vojak, hradby

Umisténim posledniho Vojdka na nékterych
hradbach, je odstranéna karta Obléhaciho stroje,
ktera je umisténa proti témto hradbam.

Vojak, hradby

Umisténim posledniho Vojdka na nékterych
hradbach, je odstranéna karta Obléhaciho stroje,
ktera je umisténa proti témto hradbam.

Vojak, hradby

Umisténim posledniho Vojdka na nékterych
hradbéch, je odstranéna karta Obléhaciho stroje,
ktera je umisténa proti témto hradbam.

Zradce, hradby

Je to normélni Vojdk, takze je-li polozen

na posledni misto na hradbach - Obléhaci stroj
jde zpét. Navic vraci zpét jednu sousedici kartu
lezici na hradnim dvore.

Vrah, dvar

Zplsobuje trvalé odstranéni 1 sousedni karty
ze hry. Krdl ani chrénéné karty nesmi byt
zavrazdény.

Intrikan, dvar
Zpisobi ihned prohozeni dvou Zetond na kartach.
Tyto karty s nim nemusi sousedit.

Mag, mimo hrad
Posle zpét naposledy hranou kartu (zahranou
pred touto).

Herold, mimo hrad
Hra& ktery vlastni v ruce kartu Krdle jej musi
v piistim kole vyloZit.

Rytif, kdekoliv

Smi byt hran pouze na nékterou jinou kartu.
Ryti¥ chrani kartu pod nim, takze nemize byt
posunuta, poslana zpét ¢i zavrazdéna.

Hlidka, véz
Pohne kartou Vojdka.

Milenka, dvar

Smi byt zahrana pouze tehdy, neni-li uz vylozena
Krdloona. Milenka posune Krdle a jednoho Rytite.

Princezna, dvir
Posune kartu Rytite.

Obléhaci stroj, mimo hrad

Smi byt vyloZen pouze jeden proti jedném
hradbam. Je-li umistén &tvrty Obléhaci stroj
kolem hradu, jsou poslany zpét viechny karty
Vojéki z hradeb.

Vojék, hradby

Umisténim posledniho Vojdka na nékterych
hradbéch, je odstranéna karta Obléhaciho stroje,
ktera je umisténa proti témto hradbdm.

Vojak, hradby

Umisténim posledniho Vojdka na nékterych
hradbéch, je odstranéna karta Obléhaciho stroje,
které je umisténa proti témto hradbam.

Vojak, hradby

Umisténim posledniho Vojdka na nékterych
hradbéch, je odstranéna karta Obléhaciho stroje,
které je umisténa proti témto hradbam.

Vesnicky blazen, dvar
Hréaci soucasné vyberou kartu z ruky a podaji ji
pravému sousedovi.

Carodéjka, v&7
Posle jednu kartu z vymény do ruky libovolného
hrace.
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