Vsechny vylozené zékony jsou
odstranény.

Hraci musi odevzdat vechny
své Zluté Zetony (do sacku).

Vsichni si mohou vyménit své
dva Zetony stejné barvy
za dva jakékoliv ze sacku.

Kazdy hrac¢ si mize vybrat
dva Zetony, které si da
stranou a na které nebudou
pusobit efekty zédkon
pfi zadvérec¢ném poditani skore.

Kazdy hra¢ musi dat hradi
po levici vSechny své zetony.

Cty¥i nasledujici karty z baliku
jsou postupné otoceny
a odhozeny
(bez voleb a efektd).
Je-li mezi nimi ukondujici
karta, hra ihned konéi.

Hradi musi odevzdat vSechny
své modré zetony (do sacku).

Vsichni kdo maji vic jak
5 ZetonG musi dva odevzdat
(do sa¢ku).

Divoké karty hraca, kterf jiz

tyto karty pouzili, se vrati

pGvodnim majiteldm zpét
do ruky.

Kazdy hra¢ musi odevzdat
v8echny své Zetony té barvy,
které ma nejvic,
hraci po levici.

Jeden ze zékond,
vybrany pred volbou,
bude odstranén.

Kazdy hrag,
vlastnici alespon 2 Zetony
stejné barvy, musi odevzdat
zbytek Zeton( této barvy
hraci po levici
(2 zetony si necha).

Kazdy si neché pouze dva
zetony, ostatni vrati do sacku.

Hrag (nebo hragi), ktefi maji
nejvic Zzetonl, musi 2 Zetony
odevzdat do sacku.

Vyvola okamzité hlasovani
o kazdém zékoné,
ktery je pravé vylozen.

Kazdy hra¢ musi dat hradi

po pravici véechny své Zetony.

Jeden ze zékona,
vybrany po volbé,
bude odstranén.

Ceské popisky karet pro hru Democrazy (autor Bruno Faidutti, Karl-Heinz Schmiel, vydavatel Descartes Editeur). Strdnka obsahuje popisky deroengch zdkondi.

Hradéi musi odevzdat vSechny
své zelené Zetony (do sacku).

Kazdy hra¢ si nahodné vybere
dva Zetony ze sacku.

Dva vylozené zakony dle
tvého vybéru, jsou po prijeti
tohoto odstranény.

Kazdy hra¢ preda své karty

se zakony hradi po levé strané.

Vsichni hraci najednou
(tak aby to jini nevidéli)
vyberou dva Zetony a daji je
hraci po levici.

Hrac ktery zékon vylozil

+ jeden dle jeho vybéru

(po pfijeti), si vezmou
nahodné 2 zetony.

Hraéi musi odevzdat vSechny
své ¢ervené zetony (do sacku).

Kazdy hraé se podiva
do s&cku a vybere si jeden
libovolny Zeton.

Je-li zdkon prijat, dva hraci
podle vasi volby musi
odevzdat zpét do sacku
2 své zetony.

Kazdy hraé¢ preda své karty se
zékony hraci po pravé strané.

Karty zdkon(, které maji hraci
v ruce, se daji na jednu
hromadku, zamichaji a znovu
nahodné rozdéli.

Kdo chce, ten mlze déat
vSechny své Zetony zpét
do sacku a ndhodné si vybrat
stejny pocet novych.
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Z4kaz koureni.

Muzi maji +5 bodu.

Po secteni bodd, si kazdy
hrac pricte ke svému skore,
skore levého spoluhrace.

Za kazdou barvu Zetond,
kterou mé hrac i na obledeni,
+1 bod skére.

Kazdy hrac si ztrojnasobi
hodnotu Zetonu, ktery ma
pouze jeden od barvy.

Vzdy kdyz je pfijat volbou
zékon, tak hrac, ktery pro néj
volil vraci 1 Zeton
a hrac ktery byl proti,
si 1 Zeton bere.

Neni-li zdkon pfijat,
situace je obracena.

O zakonech se nehlasuje,
jsou automaticky prijmuty.

Po secteni bodd, si kazdy
hra¢ odecte ze svého skore,
skore pravého spoluhrace.

Kazdy si pocitd zavérecné
body podle Zetont hrade
nalevo.

Hraé¢ kterému projde jim
vylozeny zakon, si vezme
zeton. Neprojde-li mu vsak,
jeden zeton musi vratit
(do sacgku).

Hrac ktery mé Zetony pouze
od jedné barvy,
ma navic +8 bodd.

Hraci museji hrat volebni
karty levou rukou, kdo na to
zapomene, ztraci libovolny
Zeton.

Vsechny zetony ze sacku se
vysypou doprostied stolu,
nadéle si pak hraci misto
tazeni vybiraji zetony
z hromadky dle své volby.

Nikdo si nepodita bod
za zeton, ktery ma pouze
jeden od barvy.

Hrac kterému projde jim
vylozeny zakon, odevzda
jeden zZeton. Neprojde-li mu
vSak, jeden Zeton si vezme
(ze sa¢ku).

Cervené Zetony se poditaji
za 2 body.

Cervené zetony se poditaji
za nula boda.

Ceské popisky karet pro hru Democrazy (autor Bruno Faidutti, Karl-Heinz Schmiel, vydavatel Descartes Editeur). Strdnka obsahuje popisky modrgch zdkond.

Hrad¢i musi pfi hrani volebni
karty vstat, zapomenou-li
na to, ztraci zeton.

Za kazdou barvu Zetonu,
které hrac po levici nema,
+3 body ke skére.

Kazdy hraé obdrzi ke skére
bonus rovnajici se poctu
barev které vlastni.

Je-li prijat zakon, tak hrac
ktery ho predlozil,
hraje znovu.

Kdykoliv si hra¢ losuje zeton
ze sacku, vylosuje si dva
Zetony (misto jednoho),
jeden si necha (vybere)

a druhy vraci zpét.

Hradi ktefi nepouzili svou
divokou kartu maji +3 body.

Za kazdou barvu Zetonq,
které hrac¢ po pravici nema,
+3 body ke skére.

Kazdy hraé si odecte
od skére tolik bodd,
kolik barev vlastni.

Vzdy kdy? je pfijat volbou
zakon, tak hrac, ktery pro néj
volil dostane 1 Zeton
a hrac ktery byl proti,

o 1 zeton prijde.
Neni-li zakon prijat,
situace je obracena.

Zluté 7etony se poditaji
za 2 body.

Zluté Zetony se pod&itaji
za nula boda.
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Modrooci hraci maji +5 bodd.

Hraci ktefi nemaji zadny
modry Zeton ziskéavaji
+3 body.

Otaci se smér hry
(nyni se hraje proti sméru
hodinovych rugi¢ek).

Mé-li hra¢ na konci hry
alespon 1 zeton od kazdé
barvy, pripodte si 5 bodd.

Vousati hraci maji +5 bodua.

Modré Zetony se poditaji
za dva body.

Hra¢ (nebo hragi), ktefi maji
nejméné barev Zetond,
si zapoditaji bonus +5 bodu.

Zeny maji +5 bod(.

Hraci kteri nemaji zadny
Zluty Zeton ziskavaji

+3 body.

Modré Zetony se pocitaji
za nula bodd.

Hrac nebo hradi, kteri maji
nejméné Zetond, si zapoditaji

bonus +5 bodu.

Ceské popisky karet pro hru Democrazy (autor Bruno Faidutti, Karl-Heinz Schmiel, vydavatel Descartes Editeur). Strdnka obsahuje popisky modrgch zdkond.

Hraci kteri nemaji zadny
zeleny Zeton ziskavaji

+3 body.

Zelené zetony se pocitaji
za 2 body.

Hrac ktery vytahl ukoncujici

kartu si odecéte 5 bodd.

Hraci kteri nemaji zadny
Cerveny zeton ziskavaji

+3 body.

Zelené zetony se pocitaji
za nula bodd.

Hrac, ktery vytahl ukondujici
kartu ziska 5 bodd.
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