TEMNA ENERGIE TEMNOTA

Zahrajte okamzité predtim,
nez marifak zautoc¢i na Gtoc¢nika.
Odstraiite jeden Zeton zranéni
z Utocnika dle vaseho vybéru.

LECKA
Hrajte okamzité predtim,
nez hrac marifnaka zahaji svij
tah. Aktivujte 1 Gtocnika dle
svého vybéru.

Do zacatku tvého pristiho kola
nemohou marifaci dohlédnout
déle, nez na 4 pole. Tato karta
neovliviiuje Gtoc¢niky v jejich
vyhledu.

JETO PAST!

Zahrajte na zac¢atku svého kola.

USKOCENI

Zahrajte poté, co hrac za marifidka
napadne Gtoc¢nika. Budto si musi
marifak hodit znovu jednou nebo

vicero kostkami podle Tvého
vybéru, nebo mu zrusis prikaz
Mireny atok, pokud byl pouzit.

ZASEKLA ZBRAN

VADNA MUNICE

Zahrajte na zac¢atku svého kola.
Marifiak si musi odlozit jeden
Zeton nabojl dle vaseho vybéru.

RYCHLY SKOK

Zahrajte okamzité predtim,
nez marifndk zahdji své kolo.
Vyberte az 3 Gtocniky a presuiite
je az o tolik pocet poli, kolik ¢ini
jejich hodnota pohybu.

UZAVRENI!

Zahrajte okamzité poté, co se
marifidk presune do prostoru.
Uzavrete jedny dvere dle vaseho
vybéru. Tyto dveie nemaohou byt
znovu otevieny az do zacatku

Vaseho pfristiho tahu.

LECKA
Hrajte okamzité predtim,
nez hrac marifidka zahaji svij
tah. Aktivujte 1 Gtocnika dle
svého vybéru.

TEMNOTA

Zahrajte na zacatku svého kola.
Do zacdatku tvého pfistiho kola
nemohou marinaci dohlédnout
dale, nez na 4 pole. Tato karta

neovliviiuje Gtocniky v jejich
vyhledu.

USKOCENI

Zahrajte poté, co hré¢ za marifidka
napadne utoc¢nika. Budto si musi
marinak hodit znovu jednou nebo

vicero kostkami podle Tvého
vybéru, nebo mu zrusis prikaz
Mireny Gtok, pokud byl pouzit.

PRUDKY UTOK

Zahrajte, kdyz aktivujete
Utocnika. Zdvojnasobte rychlost
Utocnikova pohybu béhem
tohoto kroku aktivace.

Ceské popisky ke hie Doom, The Boardgame (autor Kevin Wifson, Fantasy Flight Games). Texty popisek pochdzi 7 http://www.blackfire.cz/doom/

PRUDKY UTOK
Zahrajte, kdyz aktivujete

Gtocnika. Zdvojnasabte rychlost

Utoc¢nikova pohybu béhem
tohoto kroku aktivace.

NE TAK DOCELA

Zahrajte na zacatku svého kola.
Prehodte pozici dvou odhalenych
Zetonl vybaveni na hernim planu.

TRESOUCI SE ZAKLADY

Zahrajte na zacatku svého kola.

Marinédci se pohybuji o0 2 pole
méné, nez normalné a to do
zacatku Vaseho pristiho kola.

TEMNA ENERGIE

Zahrajte okamzité predtim,

neZ marifidk zautodi na Gtocnika.

Odstraiite jeden Zeton zranéni
z Utoc¢nika dle vaseho vybéru.

TEMNOTA

Zahrajte na zacatku svého kola.
Do zacatku tvého pfristiho kola
nemohou marifnaci dohlédnout
ddle, nez na 4 pole. Tato karta
neovliviiuje Gtocniky v jejich
vyhledu.

VADNA MUNICE

Zahrajte na zacatku svého kola.

Marindk si musi odlozit jeden

Zeton nabojud dle vaseho vybéru.

PRUDKY UTOK
Zahrajte, kdyz aktivujete

Gtocnika. Zdvojndsabte rychlost

Utoc¢nikova pohybu béhem
tohoto kroku aktivace.

Zahrajte okamzité poté, co hrac
sebral Zeton vybaveni. Aktivujte
azZ 2 Gtocniky dle svého vybéru.

Zahrajte okamzité poté, co hrac
vyhlasi Utok jinou zbrani, nez nablizko,
ale predtim, nez si hodi kostkami.
Marinak si poté musi k Gtoku vybrat

Poté pokracuje kolo hrace jinou zbraf a nem(ze zablokovanou

marifiaka. Gtodit zbytek tohoto kola. Pokud
marifidk nemd Zadnou jinou zbran,
utok selze.
PANIKA ZURIVOST

Zahrajte, kdyz aktivujete
Utocnika. Utocnik mize béhem
této faze aktivace Utocit dvakrat.

Zahrajte na zac¢atku svého kola.
Vyberte a odstrarite jeden
z prikazd marinaka ze hry.

PREKVAPIVY UTOK

Zahrajte okamzité po vyhlaseni
atoku, ale pred hozenim kostkami.
Pokud marifidk zacileny timto Gtokem
disponuje pfikazem Uhybej, zruste
jeho schopnost znovuhozeni jedné
nebo vicero kostek. Jinak je tento
Utok Zamérovanym Gtokem.

ROZDRCENI

Zahrajte na za¢atku Vaseho kola.
Odstrafite jedny dvere (dokonce
i zamcené) nebo jeden Zeton
prekazky z herni desky. Nemuzete
odstranit dvere vedouci
do neprozkoumané oblasti.

TEMNA ENERGIE

Zahrajte okamzité predtim,
nez marifndk zautoci na Gtocnika.
Odstraiite jeden Zeton zranéni
z Utoc¢nika dle vaseho vybéru.

TEMNA ENERGIE

Zahrajte okamzité predtim,
nez marifidk zadtoci na Gtocnika.
Odstraiite jeden Zeton zranéni
z utocnika dle vaseho vybéru.

USKOCENI

Zahrajte poté, co hrac za marifidka
napadne Gtoc¢nika. Budto si musi
marifidk hodit znovu jednou nebo

vicero kostkami podle Tvého
vybéru, nebo mu zrusi$ prikaz
Mireny atok, pokud byl pouzit.

USKOCENI

Zahrajte poté, co hrac¢ za marifidka
napadne Utoc¢nika. Budto si musi
marifidk hodit znovu jednou nebo

vicero kostkami podle Tvého
vybéru, nebo mu zrusis prikaz
Mireny atok, pokud byl pouzit.

PRUDKY UTOK

Zahrajte, kdyz aktivujete
Gto¢nika. Zdvojnésabte rychlost
Utoc¢nikova pohybu béhem
tohoto kroku aktivace.

VADNA MUNICE

Zahrajte na zacatku svého kola.
Marifak si musi odlozit jeden
Zeton nabojt dle vaseho vybéru.

ZASEKLA ZBRAN

Zahrajte okamzité poté, co hrac
vyhlasi Utok jinou zbrani, nez nablizko,
ale predtim, nez si hodi kostkami.
Marinak si poté musi k Gtoku vybrat
jinou zbraf a nem0ze zablokovanou
Utocit zbytek tohoto kola. Pokud
marifidk nemd Zadnou jinou zbran,
utok selze.

JETO PAST!

Zahrajte okamzité poté, co hrac
sebral Zeton vybaveni. Aktivujte
az 2 Gtocniky dle svého vybéru.
Poté pokracuje kolo hrace
marinaka.

http://www.zlatesipy.cz/vrtule



RYCHLY SKOK

Zahrajte okamzité predtim,
nez marinak zahaji své kolo.

RYCHLY SKOK

Zahrajte okamzité predtim,
nez marifiak zahaji své kolo.

NE TAK DOCELA NE TAK DOCELA

Zahrajte na za¢atku svého kola. | Zahrajte na zac¢atku svého kola.
Prehodte pozici dvou odhalenych Prehodte pozici dvou odhalenych

Vyberte az 3 Gtoéniky a pFesufite | Vyberte az 3 Gto&niky a pfesufite Zetond vybaveni na hernim planu. Zetond vybaveni na hernim planu.

je az o tolik pocet poli, kolik ¢ini
jejich hodnota pohybu.

PANIKA

Zahrajte na zacatku svého kola.
Vyberte a odstrarite jeden
z pfikaz( marinaka ze hry.

ROZDRCENI

Zahrajte na za¢dtku Vaseho kola.
Odstrarite jedny dvefe (dokonce
i zam¢ené) nebo jeden Zeton
prekdzky z herni desky. NemUzete
odstranit dvere vedouci
do neprozkoumané oblasti.

PREKVAPIVY UTOK

Zahrajte okamZité po vyhlaseni Gtoku,
ale pred hozenim kostkami. Pokud
marinak zacileny timto Gtokem
disponuje pfikazem Uhybej, zruste
jeho schopnost znovuhozeni jedné
nebo vicero kostek. Jinak je tento
Utok Zamérovanym Gtokem.

ODBORNIK NA PREZITI

Zacinate hru s 3 Zetony zranéni
navic. PFi respawnu ziskavate
tyto Zetony zpét.

PRUZKUMNIK

KdyzZ se pohybujete, mizete
prochazet skrze nepratelské
figurky a blokujici prekazky
(ale ne skrze zaviené dvere).
Stale musite ukoncit svij pohyb
na prazdném policku.

OSTROSTRELEC

Pokud pouzivate zbrar,

se kterou se hazi Zlutou kostkou,

ziskdvate bonus
na vzdélenost +3.

Ceské popisky ke hie Doom, The Boardgame (autor Kevin Wilson, Fantasy Flight Games). Texty popisek pochdzi 7 http://www.blackfire.cz/doom/

je az o tolik pocet poli, kolik €ini

jejich hodnota pohybu.

ZURIVOST

Zahrajte, kdyz aktivujete
Gtoénika. Utoénik maze béhem

této faze aktivace Gtocit dvakrat.

ROZDRCENI

Zahrajte na zatatku Vaseho kola.
Odstrarfite jedny dvefe (dokonce
i zamcené) nebo jeden Zeton
prekdzky z herni desky. Nemudzete
odstranit dvere vedouci
do neprozkoumané oblasti.

OSTRELOVAC

Pri Gtoku jde Vase linie vyhledu pies
jiné figurky (pratelské i nepfatelské)

a blokujici prekazky (ale ne skrze

zaviené dvefe). Dale miZete
pii pouZivani Zaméreného Gtoku
ignorovat kazdou kostku ukazujici
vysledek Minuti.

ODBORNIK NA PREZITI

Zactinate hru s 3 Zetony zranéni
navic. Pfi respawnu ziskavate
tyto Zetony zpét.

ZDRAVOTNIK

Pokud si vyberete ¢innost
Pripravit, miZete pouZit prikaz
Vyleé.

TAKTIK

Kdyz si vyberete ¢innost Pripravit,

muZete se jak pohybovat, tak i Gtocit.

MUzZete potom polozit svij Prikaz
na jiného marifidka misto na sebe.
NemUzete umistit svij piikaz
na marifiaka, ktery uz jeden ma.

OSTROSTRELEC

Pokud pouzivate zbran,

se kterou se hazi Zlutou kostkou,

ziskdvate bonus
na vzdalenost +3.

TRESOUCI SE ZAKLADY

Zahrajte na zac¢atku svého kola.
Marifdci se pohybuji o0 2 pole
méné, nez normalné a to do
zacatku Vaseho pfristiho kola.

UZAVRENI!

Zahrajte okamZité poté, co se
marifidk pfesune do prostoru.
Uzavfete jedny dvere dle vaseho
vybéru. Tyto dvere nemohou byt
znovu otevieny az do zacatku
Vaseho pfistiho tahu.

PREKVAPIVY UTOK PREKVAPIVY UTOK

Zahrajte okamZité po vyhlaSeni Gtoku, K Zahrajte okamZité po vyhlaseni utoku,
ale pred hozenim kostkami. Pokud ale pred hozenim kostkami. Pokud
marifidk zacileny timto Gtokem marifidk zacileny timto Gtokem
disponuje pfikazem Uhybej, zruste disponuje pfikazem Uhybej, zruste
jeho schopnost znovuhozeni jedné jeho schopnost znovuhozeni jedné
nebo vicero kostek. Jinak je tento nebo vicero kostek. Jinak je tento
Gtok Zamérovanym atokem. Gtok Zamérovanym atokem.

PRIPRAVENY

Ziskévate 3 Zetony zruseni
na zacatku hry. Tyto Zetony mizZete
pouzit odlozenim kdykoliv,
kdy utocnik zahraje kartu udalosti,
pro zruSeni efektu této karty.
Neziskdvdte pouzité Zetony
pfi respawnu.

ZVED
Kdyz si vyberete ¢innost
Postupovat, miZete se pohybovat
o 8 poli, misto 4. Kdyz si vyberete
cinnost Sprint, miZete postupovat
0 12 poli misto 8 a na konci svého
kola obdrzite pfikaz Uhybe;j.

SPECIALNI JEDNOTKY

Kdyz pouZzivate zbrarfi se kterou
se hazi cervenou kostkou
(vEetné pésti), ziskavate
Smrtici schopnost +2

SPECIALNi JEDNOTKY

Kdyz pouzivate zbrari se kterou
se hazi ¢ervenou kostkou
(v€etné pésti), ziskavate
Smrtici schopnost +2

ZABIJACKY INSTINKT

Okamzité poté, co zabijete
Utoc¢nika béhem svého kola,
se miZete pohnout o 4 policka
a provést jeden Utok navic.
Tuto schopnost mlZete pouzit
jen jednou za kolo.

OSTRAZITY

Kdyz si vyberete ¢innost
Postupovat, miZete pouZit
pfikaz Hlidej na konci svého kola.
Déle jsou jakékoliv Vase
Prerusovaci atoky, které
vykonate, Utoky zamérovanymi.

DUSTOJNIK

Vy a vSichni marifiaci v dosahu
3 poli ziskavaji bonus
na vzdalenost +1
a na smrtici schopnost +1

CELNI HLIDKA

KdyZ si vyberete cinnost
Postupovat, miZete Gtocit
dvakrat, misto jednou.

ODOLNY

Zacindte hru s 1 extra Zetonem
brnéni. Pfi respawnu ziskavate
tento Zeton zpét.

POZEMNI UTOK

Kdyz si vyberete c¢innost Uvolnit,
mUiZete se pohnout o 2 pole
a (tocit trikrat, misto dvakrat

http://www.zlatesipy.cz/vrtule





