Ring of Recall
Prsten oziveni
Tato karta mazZe byt zahrana na zacatku
hragova kola. Hra¢ mize otoéit véechny karty
dobrodruhd, které mé licem dola (nejsou
aktivni) a vylozit je znovu pred sebe licem
nahoru (stavaji se aktivni a mohou byt vyslani
na draka).

Spyglass of Seeing
Kouzelné bryle
Tato karta maze byt zahréna pred
rozdélovanim pokladu. Hrag, ktery ji zahral,
vylosuje 5 Zetonkd z pytliku. Z téchto péti

vybere dva (zbylé t¥i vrati zpatky do pytliku).

Tyto dva pf¥ida k pokladu,

ktery se bude rozdélovat.

Powder of Renewal
Obnovujici prasek
Tato karta mazZe byt zahrana hned
po rozdéleni pokladu. Hraé vybere nékolik
(ne vechny) zetonk ze svého podilu. Vhodi
je zpéatky do pytliku a misto nich si vylosuje
stejny pocet novych Zetonkd.

Glove of Holding
Magneticka rukavice
Tato karta muaze bat zahrana ve chvili, kdy
dostava hra¢ karty magickych predméta
(obdrzel béhem déleni pokladu &erveny
Zeton). Katra zplsobi, ze si hraé maze vzit
3 karty kouzelnych pfedmétd, na misto jedné.

Amulet od Chaos
Amulet chaosu
Tato karta maze byt zahrana, kdyZ hracée
nékdo okrada. Okradany hraé¢ si maze vybrat,
co mu bude ukradeno.

Velvet Glove
Sametova rukavice
Tato karta mGze byt zahréna ve chvili, kdy
hragav zlodéj krade jinému hraci poklady
zpoza zastény. Karta zpdsobi, Ze mize ukréast
2 7etonky misto jednoho.

Stinking Cloud
Oblak smradu
Tato karta maze byt zahrana ve chvili, kdy
nékdo zalto&i svym hrdinou na draka. Hraé si
musi vzit svého hrdinu zpét a musi ho umistit
na jiného draka.

Vacuum Tube
Sajici trubka
Karta mize byt zahrana mezi tahy dvou hraca.
Diky ni jsou prohozeny dva Zetonky pokladu
z karty jednoho draka s dvémi Zetonky
jiného draka.

Market Bell
Zvony trhu
Tuto kartu |ze zahrat mezi tahy dvou hraca.

Tato karta zpusobi, Ze je podle standartnich
pravidel zahéjen trh (viz karta trhu).
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Miror of Exchanging
Zrcadlo vymény
Tato karta mazZe byt zahrdna mezi tahy dvou
hraga. Hraé vyméni tfi zetony pokladd z karty
jednoho draka, se tfemi Zetony pokladd
z karty jiného draka.

+1 Sword
Mec +1
Tato karta mlze byt zahréna ve chvili, kdy
je posilan hrdina k drakovi. Tento hrdina méa
pak o 1 vétsi silu atoku. Neni-li drak zabit,
karta je odloZena na odkladaci balik, ale efekt
karty trvé (avSak pouze na tohoto draka).

Powder of Levitation
Létajici prasek
Karta mize byt zahrddna mezi tahy dvou
hraga. Zphsobi, Ze jsou prohozeny dvé karty
drakii i s poklady (dobrodruzi viak z(istavaj).

Fireball
Ohnivéa koule
Hra¢ hraje tuto kartu, kdyZ posilé na draka
¢arodéje. Tomuto ¢arodéji se sila zveda
na 4 (mGze byt jesté
zvétSena jinymi kartami).
Karta je odhozena, efekt trva.
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Ceské popisky ke hite Dragon‘s gold (autor Bruno Faidutti, Descartes Editeur). Na strénce jsou z divodu efektioniho vyuZiti mista popisky pro 2 samostatné hry.

Powder of Weakness
Oslabujici prasek

Tuto kartu maze hra¢ vyloZit ve chvili, kdy néktery
z hradu prilozil dobrodruha tak, Ze dorovnal soudet
Gtoku dobrodruhd, stejné se silou draka. Drak by byl
normalné zabit, ale tato karta zpGsobi, ze drakovi se
2vy§i jeho sila o 1 bod a normélné dél Zije. Kouzelna

karta je pak odstranéna na bali¢ek odstranéych

kouzelnych karet, ale efekt karty trva dal.

Longs Arm
Dlouhé ruka
Tuto kartu maZe hra¢ zahrat po rozdéleni pokladd,
po zabiti draka, prestoze nemél zédného svého
dobrodruha ve skupince, ktera draka zabila. Mé&-li pred
sebou vylozeného zlodgje (licem nahoru), méize
vybranému hrégi (jehoz hrdinové se zabijeni G&astnili)
vzit jeden Zetonek pokladu, ktery si ndhodné vybere.

Invisible Hand
Neviditelna ruka
Hrég tuto kartu neukazuje. Opraviiuje ho tajné krast
Zzetonky z karet vylozenych drakd. Smi krast pouze
po jednom. Ostatni hrégi si nesmi jeho loupeni
vsimnout. Chyti-li ho vSak pii ¢inu, musi Zeton, ktery
préavé kradl vratit a odhodi tuto kartu do odkladaciho
bali¢ku. Ostatni ukradené Zetonky si mize ponechat.

Ring of Confusion
Prsten zmateni

Tuto kartu hraje hraé po rozdéleni pokladu
(i kdyz se nikdo z jeho hrdindi
zabijeni neG&astnil). Vybranym dvéma
hrag¢am jsou prohozeny podily pokladu,
ktery si pravé rozdélili.
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