TURNAJOYA PRAVIDLA BANGY

Hra probiha podle béZznych pravidel. Na konci kola zisk4 kazdy z hraca
patficny obnos:

Vyhral zikon Vyhrili bandité Vyhral odpadlik
Serif 1.500 x pocet banditl — 100 x pocet hract

“ |
Pomocnik Serifa 1.000 x pocet banditt L o

700  pocet banditt 2

N a1
Bandita o 1.000 x pocet banditl -

800 x pocet banditi 2

Odpadlik 400 x pocet hraci 5 300 x podet hracg | 1.500 x pocet hrag

1 plati pouze tehdy, pokud se hra¢ dozil konce hry

2 plati pouze tehdy, pokud se hra¢ nedozil konce hry

3 plati pouze tehdy, pokud se hra¢ dozil finalového duelu s Serifem,

ale podlehl v ném
Pokud pomocnici zastreli Serifa, dostava kazdy z nich pokutu 5.000!

U jednoho stolu se odehraje tolik kol, kolik hrac¢t u néj sedi. Kazdy z hract
bude v roli Serifa pravée jednou, ostatni role jsou piidéleny ndhodné.
Vysledné skore hrace na konci turnaje se spocita jako podil celkové sumy
pencz, které za turnaj ziskal, a po¢tu odehranych kol.

Pokud by takto vypocitané skore jednozna¢né neurcilo vitéze, rozhodnou
nasledujici kritéria:

vEtsi pocet vitézstvi v roli Serifa

vetsi pocet vitézstvi v roli odpadlika

vEtsi pocet vitézstvi v roli pomocnika Serifa
vEtsi pocet vitézstvi v roli bandity
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